Punktacja

Najczesciej podstawg w ocenianiu zawodnikéw jest najmniejsza liczba btedéw oraz czas pokonywania
parkuru. Do btedéw zalicza sie (w konkursach do wysokosci 125 cm czyli do klasy N1 witacznie):

- stracenie przeszkody: 4 punkty karne

- pierwsze niepostuszenstwo konia: 4 punkty karne
- drugie niepostuszenstwo konia: 4 punkty karne

- trzecie niepostuszenstwo konia: eliminacja

- po trzecim niepostuszenstwie konia mozna wykonac tak zwany skok postuszerstwa na dowolnie
wybranej przeszkodzie parkuru lecz i tak nastepuje dyskwalifikacja

- przekroczenie normy czasu: za kazde rozpoczete 4 sekundy — 1 punkt karny, w rozgrywkach za
kazda rozpoczetg sekunde — 1 punkt karny (punkty karne moga mie¢ wartosci utamkowe)

- dwukrotne przekroczenie normy czasu: eliminacja

- upadek jezdzca lub jezdzca i konia: eliminacja

- pomylenie trasy przebiegu: eliminacja

- pomoc niedozwolona: eliminacja

- naduzywanie pomocy jezdzieckich; bicie konia czesto konczy sie dyskwalifikacjg

W konkursach od 130 cm wiacznie (klasa C i powyzej oraz miedzynarodowe zawody FEI)
dopuszczalne jest tylko jedno niepostuszenstwo konia; drugie powoduje eliminacje z konkursu.

Eliminacja rézni sie od dyskwalifikacji podstawami do jej stosowania oraz tym, ze dotyczy tylko
jednego konkursu i niemoznosci jego kontynuowania. Dyskwalifikacja moze natomiast dotyczy¢
catych zawodow i wszystkich rozgrywanych w ich ramach konkurséw.

Klasy konkursow

W Polsce obowigzujg nastepujace klasy konkurséw okreslone miedzy innymi maksymalng wysokoscig
przeszkdd:

- mini LL — jest to konkurs nizszy od LL i nieuznawany na wszystkich zawodach
-LL--do 90 cm;

-L-100 cm; L1 - 105 cm

-P-110cm; P1-115cm

-N—-120cm; N1-125cm

-C-130cm; C1-135cm

-CC-140cm; CC1-145cm

-CS—-150cm; CS1-155cm

Co najmniej 50% przeszkdd musi mie¢ wymiar odpowiadajacy klasie konkursu. Pozostate przeszkody
moga by¢ 0 5 cm wyzsze lub nizsze.



W niektérych konkursach (potegi skoku, 6 barier) przeszkody mogg mie¢ nawet ponad 2 metry
wysokosci.

Czasem, na zawodach towarzyskich (najnizszej rangi) sg spotykane réwniez klasy Mini LL, ktére musza
by¢ nizsze niz 90 centymetrdow. Stadnina organizujgca je sama wybiera wysokos¢ przeszkod.

Konkursy skokow

Konkursy w skokach przez przeszkody rozgrywane sg na réznych zasadach, a podczas jednych
zawodoéw organizuje sie czesto kilka lub kilkanascie konkurséw. Réznorodnosé toréw przeszkod i
stopnia trudnosci stanowig o atrakcyjnosci zawodow z perspektywy widzéw oraz o zainteresowaniu
zawodnikéw. Techniczne i prawne warunki uczestnictwa w konkursach sg jednakowe dla wszystkich
uczestnikéw.

W zawodach obowigzuje limit startéw dla konia, ktéry wynosi 2 starty dziennie (w zawodach
trwajacych 3 dni i wiecej, od 3 dnia wtgcznie — tylko 1 start). Start konia w 2 nawrocie konkursu
dwunawrotowego jest wykorzystaniem limitu.

Istnieje wiele rodzajéw konkurséw w skokach przez przeszkody, organizowanych na réznych
zasadach. Nalezg do nich m.in.:

Konkurs zwykty

Konkurs zwykty — zawodnicy z jednakowag liczbg punktow karnych klasyfikowani sg wedtug czasu
przejazdu — wygrywa zawodnik ktéry uzyskat najkrétszy czas przejazdu.

Konkurs na doktadnosé/styl

Konkurs doktadnosci ma zatozong norme czasu, ale o miejscu w klasyfikacji decyduje nie czas, a liczba
punktéw karnych zgromadzonych podczas przejazdu. Jezdzcy, ktorzy zdobyli te samg liczbe punktéw
karnych zajmujg miejsca ex aequo. Aby wytoni¢ zwyciezce, przeprowadza sie rozgrywke na zasadzie
konkursu zwyktego lub losowanie miejsc.

Konkurs na czas (SZWAICAR)

Konkurs na szybkos¢ to konkurs sedziowany wedtug tabeli punktacji C. Polega ona na tym, ze
popetnione btedy sg przeliczane na karne sekundy i dodawane do czasu przejazdu, a
niepostuszenstwa konia (pierwsze lub drugie) skutkujg jedynie odpowiednio dtuzszym czasem
przejazdu. Konkursem takim jest np. konkurs mysliwski, w ktérym dodatkowo jezdziec sam wybiera
trase przejazdu.

Konkurs dwunawrotowy

Konkurs skfada sie z dwdch nawrotdéw, ktére zawodnik musi pokonaé dosiadajgc tego samego konia.
Tory przeszkdéd mogg byc¢ identyczne lub réznic sie w poszczegdlnych nawrotach. W zaleznosci od
ustalen danych zawoddw, w drugim nawrocie uczestniczg wszyscy zawodnicy, ktérzy ukonczyli
nawrot pierwszy, lub tez ich czes$¢ (nie mniej niz 25% i wszyscy, ktorzy ukonczyli pierwszy nawrét
bezbtednie). Zwyciezcéw wytania sie zgodnie z punktami karnymi i czasem uzyskanym w rozgrywce.

Konkurs dwufazowy

Konkurs ten jest rozgrywany w dwdch fazach, nastepujacych bezposrednio po sobie. Linia mety
pierwszej fazy (7 do 9 przeszkdd) jest jednoczesnie linig startu drugiej fazy (4 do 6 przeszkéd). Po



zakonczeniu pierwszej fazy, przejazd kontynuujg w drugiej fazie jedynie ci zawodnicy, ktdrzy pokonali
pierwszg bezbtednie i w normie czasu. Kazda z faz moze by¢ organizowana na zasadach réznych
konkursow (np. doktadnosci i zwyktego lub doktadnosci i predkosci).

Konkurs potegi skokow (DRABINKA)

Konkurs potegi skokédw polega na pokonywaniu coraz wyzszych przeszkdd, siegajgcych nawet ponad
dwa metry (minimum 140 cm). Rekord nalezy do Chilijczyka Alberta Larraguibela na koniu Huaso w
1949 roku i wynosi 247 cm.

Sztafeta (DOUBLE)

W sztafetach wspdétzawodniczg zespoty ztozone z 2 albo 3 zawodnikow, ktérzy razem wjezdzajg na
parkur. Zawodnicy kolejno rozpoczynajg przejazdy, a czas przejazdu wszystkich jest liczony wspdlnie.
Eliminacja jednego cztonka powoduje eliminacje catego zespotu. Istnieje kilka wersji tego konkursu.

Konkursy z Jokerem

Konkursy z Jokerem zawierajg przeszkode duzo trudniejszg, ale wyzej punktowang. Moze to by¢ np.
przeszkoda z jednej strony zawieszona wyzej niz z drugiej (dopuszczalna rdéznica to 10 cm).

Konkurs o wzrastajacym stopniu trudnosci

Konkurs odbywa sie na 6, 8 lub 10 przeszkodach. Za kazdg kolejng poprawnie pokonang przeszkode
otrzymuje sie wzrastajacy liczbe punktéw (za przeszkode nr 1: 1pkt, nr 2: 2 pkt itd.). Suma powinna
wynosi¢ odpowiednio (w zaleznosci od liczby przeszkdd): 21, 36 lub 55 punktow. Nie przyznaje sie
punktdéw za stragcong przeszkode. Narastajgca trudnosc przeszkdd wynika nie tylko z wysokosci i
szerokosci, lecz takze z ich umieszczenia na torze. Ostatnig przeszkode jezdziec moze wybrad
pomiedzy ostatnig typowo punktowang przeszkodg lub Jokerem, ktéry jest dwukrotnie wyzej
punktowany np. typowo punktowana przeszkoda ma 8 to Joker bedzie miat 16 itd. Jednakze w
przypadku stracenia jokera, jego wartos¢ jest odejmowana od wyniku. Konkurs ten moze by¢
rozgrywany na zasadach konkursu zwyktego, na doktadnosci z rozgrywka lub zwyktego z rozgrywka
dla zawodnikéw o tym samym wyniku punktowym.

Konkurs z wyborem przeszkod

W konkursie tym, kazda przeszkoda jest oznaczona tabliczka, wskazujgca ile punktdw bonifikacyjnych
daje jej pokonanie (od 10 do 120 punktéw). Punktacja zalezy od trudnosci przeszkody, a kazda z
przeszkéd musi miec takg budowe, ktéra umozliwia przeskoczenie jej z obydwu stron. Jezdziec
pokonuje przeszkody w dowolnej kolejnosci (kazdg moze dwukrotnie). Przeszkoda Joker jako jedyna
jest nagradzana 200 punktami. Wygrywa ten, kto w okreslonym czasie uzbiera najwiecej punktéw.

Zrzutka powoduje, ze punkty nie sg przyznawane, a przeszkoda nie jest odbudowywana i nie jest
mozliwe zdobycie punktow za jej ponowne pokonanie. Zrzutka Jokera powoduje utrate 200 punktéw.
Upadek powoduje zakonczenie przebiegu, ale zebrane punkty nie przepadaja. Niepostuszeristwa
konia skutkujg utratg czasu i zebraniem mniejszej liczby punktéw bonifikacyjnych.

Zrédto - https://pl.wikipedia.org/wiki/Skoki_przez_przeszkody



