IWYCZAJNY (IWC)

Wystarczy, ze trafnie wytypujesz zwycieskiego konia

w gonitwie - i juz wygrates! Na pierwsze miejsce
moiesz typowaé wiele koni. Mozesz nawet postawic
na wszystkie - i wygrac! Koszt pojedynczego zaktadu

5 zt Pamietaj! Gdy nie jestes pewny zwyciezcy zawsze
mozesz zastosowac system $ciana.
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WYTYPOWANA 1os¢
1L0SC KONI KOMBINAGJI vaniu koni, ktére
3 3 ‘ gjsce  w  wyscigu
f 6 ypowai wiele koni.
5 T &'Mmasz swoich faworytow
a¢ system box. Koszt
L 1 zt. Obok tabela zaktadu PDK
7 21
DWGJKA (DW))

Zakiad dwo;ka polega on na wytypowaniu koni, ktére zajma pierwsze i drugie miejsce w gonitwie. Na pierwsze i drugie
¢ wiele koni. Pamietaj! Nie masz swojego ,pewniaka” zastosuj zawsze pomocny system
box - tabela. Koszt po;edynczego zaktadu - 3 zt. Obok tabela zaktadu DW) w systemie box.

KON s
WYTYPOWANA 10$¢ KWOTA DO
1L0S¢ KONI KOMBINAGI LAPEACENIA

2 2 62t

= 5 6 18 2t
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H 4 12 36 2t
5 20 602t




TROJKA (TR))

Zaktad tréjka polega na wytypowaniu
koni, ktére zajma w gonitwie pierwsze,
drugie i trzecie miejsce.
Na pierwsze, drugie i trzecie
miejsce moiesz typowaé wiele
koni. Pamietaj! Gdy w gonitwie nie
masz swoich faworytow zawsze mozesz
zastosowac system box - tabela. Koszt
pojedynczego zaktadu - 3 zt. Obok tabela
zaktadu TRJ w systemie box.

CIWORKA (CIW)

W czworce wygrywasz, gdy wytyp
czwarte miejsce. Na
Gdy nie jestes pewny swoi
zaktadu - 1zt. Obok tabela
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WYTYPOWANA 1os¢ KWOTA DO
1L0S€ KONI KOMBINAG)I IAPLACENIA

3 3 182t
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DUBLA (DBL)

Dubla polega na wytypowaniu koni, ktére zajma
pierwsze miejsca w dwdch gonitwach (DBL/ZWC),
stanowiacych grupe rozrachunkowa. Dubla moze
tez polega¢ na wytypowaniu koni, ktére zajma
pierwsze i drugie (DBL/DW)) albo pierwsze, drugie
i trzecie (DBL/TRJ) miejsca w dwdch gonitwach
stanowiacych grupe rozrachunkowa.

KOSZT POJEDYNCZEGO ZAKEADU - 3 zt

PRLZYKLAD: TRIPLA (TPL)
Gon!twal—zkoms_e Tripla polega na wytypowaniu koni, ktére ierwsze miejsca
Gonitwa Il - 3 konie ; i T .
: Ko w trzech gonitwach (TPL/ZWC), stanowigcyc kowa: Gonitwa
GonitwalITERERYIC I - jeden kon Gonitwa Il - jedes Il - jeden
kor KOSZT POJEDYNCZEGO ZAKEADU - 3 ‘obok pokazuje

LICZBA KOMBINAC)I WYNOSI TU 24 (2 x
3 x 4), A KOSZT ZAKtADU TO 72 zf: 24 X
3zt=721t

w jaki sposob wytypowac kilka koni 5Za Szansa na

trafienie wygranej! :

Tripla moze tez polega¢ na wytypowaniu koni, w trzech gonitwach stanoy
ktére zajma pierwsze i drugie miejsce (TPL/DW)) albo pierwsze, drugie,

KWINTA (KWN) / SEPTYMA (S|

Kwinta/Septyma  polegaja na  wytypoy
ktore zajma pierwsze miejsca w pieciu
lub siedmiu gonitwach (SPT/ZWC), stanow 5
rozrachunkowa: DYNCZEGO ZAKELADU - 2 7}
Kwinta/Septyma pozwalaja na typowanie wiekszej lic;
koni w gonitwie. Im wiecej koni wskaiesz, t

A e G “Gonitwa | - jeden kon
wieksza szansa na trafienie wygranej!

Gonitwa Il - jeden kon

Gonitwa Il - jeden kor

Gonitwa IV - jeden kon

Gonitwa V - jeden kon

Gonitwa VI - jeden kon

Gonitwa VIl - jeden kon
PRIYKEAD: T KOSZT POJEDYNCZEGO ZAKEADU - 124
Gonitwa I - 2 konie Gonitwa IV - 3 konie

oAl 3 konie oAV Jonie Kwinta/Septyma moga tez polega¢ na wytypowaniu

koni ktére zajma pierwsze i drugie (KWN/DW))
LICZBA KOMBINAC)I WYNOSI TU 36 (2 X 3 X 1x3 X 2), (SPT/DW)) albo pierwsze, drugie i trzecie (KWN/TRJ)

A KOSZT ZAKEADU TO 72 2t: 36 X 2 zt = 72 2t (SPT/TRJ)) miejsca w pigciu/siedmiu  gonitwach
stanowiacych grupe rozrachunkowa.

Traf - Zaktady Wzajemne Sp. z o. o. poinformuje Grajacych o rodzajach przyjmowanych zaktadach zgodnie zgodnie z
paragrafem 6 ust. 5 Regulaminu Totalizatora Wyscigéw Konnych.



