Zasady Hobby Horse Western
Celem konkurencji jest pokonanie toru w ksztatcie trojkata, objezdzajgc trzy
ustawione beczki w jak najkrotszym czasie, przy zachowaniu zasad regulaminu.

Ustawienie toru
a) Trzy beczki ustawione sg w ksztatcie tréjkgta rwnoramiennego.
b) Start i meta znajdujg sie na wyznaczonej linii przed pierwszg beczka.

Przebieg przejazdu

a) Zawodnik startuje od linii startu, biegngc z hobby Horse

b) Hobby horse musi by¢ przez caty czas trzymany miedzy nogami zawodnika.

c) Kolejnosc¢ objechania beczek jest dowolna, jednak wszystkie trzy muszg zostac
prawidtowo okrgzone w petni (zamkniete koto_

d) Przejazd konczy sie w momencie powrotu na linie mety.

Punkty karne
a) Przewrdcenie beczki skutkuje doliczeniem 4 punktéw karnych

b) Wyjecie hobby horse spomiedzy n6g zawodnika skutkuje doliczeniem 4 punktow
karnych.
c) Ominiecie beczki lub btedny tor przejazdu oznacza dyskwalifikacje.

Wynik koncowy
a) Czas mierzony jest od przekroczenia linii startu do powrotu na linie mety.
b) Ostateczny wynik stanowi suma czasu przejazdu i punktow karnych

c) Zwyciezcg zostaje zawodnik, ktoéry ukonczy parkur w najkrétszym czasie z
najmniejszg liczbg punktow karnych.

Postanowienia koncowe:
Udziat w konkursie jest bezptatny. Limit: 1 przejazd w danej kategorii.
Obowigzuje podziat na 3 kategorie:

a) Junior 7-16 lat do 140 cm wzrostu godzina: 12:00
b) Open 7-18 lat godzina: 12:45
c) Senior 18+ godzina: 13:30

Zwyciezcy konkursdw — miejsca 1-3 — otrzymajg nagrody rzeczowe oraz pamigtkowe
flo.

Zapisy:

Zapisy mozliwe tylko na miejscu do 15 min przed startem danej konkurencji. Limit
miejsc 30 na dang kategorie.



