REGULAMIN

Miedzynarodowych Mistrzostw w JeZdzie bez Ogtowia

EURO EQUUS 2025
Wroctaw, Partynice 20-21.09.2025 .

1. WORKING EQUITATION

> KONKURS ZRECZNOSCI - konkurencja techniczna, wymagajaca skupienia i precyzji
zaréwno od konia, jak i jezdZca. Jezdziec pokonuje trase préby na placu z rozstawionymi
przeszkodami, zgodnie ze schematem przygotowanym przez Organizatora. Schemat proby
zostanie opublikowany najpdzniej na dwa tygodnie przed zawodami.

Kori pomiedzy przeszkodami powinien porusza¢ sie ktusem. Za kazdg pokonang przeszkode
zawodnik otrzymuje od sedzidw ocene w skali 0-10 (z doktadnoscig do 0,5 pkt). Dodatkowo
zawodnik otrzymuje 3 oceny ogdlne z przejazdu:

- Precyzja wykonania programu (mnoznik x2)

- Harmonia pomiedzy jezdzcem i koniem (mnoznik x2)

- Postawa jezdZca (dosiad, skuteczno$¢ uzycia pomocy, dyskretnos¢ sygnatow).

Ocena koncowa z poéffinatu to sSrednia ocen uzyskanych u poszczegdlnych sedziéw wyrazona
w %. Maksymalny czas przejazdu wynosi 7 minut, oceny za przeszkody pokonane po przekroczeniu
tego czasu bedy wynosic 0. Plac z ustawionym torem przeszkdd bedzie dostepny dla zawodnikow
do obejrzenia bez koni na 10 minut przed rozpoczeciem kazdego konkursu Working Equitation.
Opis przeszkod i kryteria oceny znajdujg sie ponize;.

W konkursie zrecznosci sedziowie oceniajg sposdb w jaki kot podchodzi do poszczegdlnych
przeszkdd, jego reakcje na ruch jezdzca — kori powinien by¢ zrelaksowany, pewny i poruszac sie
réwnym tempem. Ocenie ponadto podlega poprawnos¢ i ptynnos¢ wykonania samych éwiczeni
(btedy obnizajace ocene znajduja sie w tabelce ponizej).

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem majg zastosowanie przepisy
Working Equitation WEP/WAWE.

> KONKURS SPEED - konkurencja szybko$ciowa, wymagajgca skupienia i precyzji zaréwno od
konia, jak i jezdzca. Jezdziec pokonuje trase préby na placu z rozstawionymi przeszkodami,
zgodnie ze schematem przygotowanym przez Organizatora. Schemat préby zostanie
opublikowany najpdzniej na dwa tygodnie przed zawodami.

Kot moze poruszac sie stepem, ktusem i galopem. Sedziowie decydujg o zaliczeniu badz nie
zaliczeniu przeszkody oraz o ewentualnych sekundach karnych uzyskanych na przeszkodzie
(szczegoty ponizej w opisie poszczegdlnych przeszkdd). W przypadku decyzji o niezaliczeniu
zawodnik musi powtdrzy¢ prébe. W przypadku rozbudowania przeszkody — na czas jej
odbudowania zostaje zatrzymany czas.

Zawodnik ma dwie préby na pokonanie przeszkody, jesli mu sie to nie uda zostaje ukarany
30 sekundami karnymi doliczonymi do czasu przejazdu i kontynuuje przejazd. Niedozwolone
jest ominiecie przeszkody bez podjecia dwdch préb jej pokonania — wéwczas zawodnik
zostaje zdyskwalifikowany. Maksymalny czas przejazdu wynosi 5 minut, po przekroczeniu tego
czasu zawodnik zostaje wyeliminowany. O kolejnosci zajmowanych miejsc decyduje czas
przejazdu. Plac z ustawionym torem przeszkdd bedzie dostepny dla zawodnikéw do obejrzenia
bez koni na 10 minut przed rozpoczeciem kazdego konkursu Working Equitation. W przypadku
uzyskania takiego samego czasu przejazdu, komisja sedziowska zastrzega sobie prawo
rozegrania dogrywki na ustalonych doraznie zasadach.



PRZESZKODY WORKING EQUITATION:

Lp | Przeszkoda Btedy Kara w tescie szybkosci
1. PODJECIE TYCZKI- BYK — ODOZENIE TYCZKI | niepodijecie tyczki przy )
podjecie tyczki z beczki, ztapanie na tyczke | pierwszej prébie
pierscienia umieszczonego na byku, odtozenie | przewrdcenie pierwszej
tyczki do wskazanej beczki. Niedopuszczalne | beczki przy podejmowaniu | +5 sek.
jest mocowanie tyczki podczas przenoszenia tyczki
w  jakikolwiek sposob do siodfa lub | przewrécenie drugiej beczki & sek.i koni o
pozostatego sprzetu jezdzieckiego. przed umieszczeniem w niej * dsg ! o.mzcznﬁ.sc
Aby przeszkoda zostata zaliczona, beczka z | tyczki podniesienia beczkl
umieszczong w niej tyczka musi sta¢ pionowo. . _ nalezy zsigé¢, podnieé tyczke i
PODIECIE PIERSCIENIA SKUTKUJE | UPuszczenie tyczki kontynuowac przejazd
BONUSOWYMI -10 sek. zamocowanie tyczki w L
i ) eliminacja
trakcie przenoszenia
naruszenie beczki bez jej i
przewrdcenia
zjazd z trasy — linii prostej i
pomiedzy stojakami
2. SLALOM MIEDY STOJAKAMI . o koniecznos¢ rozpoczecia
] ) ) | pomylenie kolejnosci .
Przejazd slalomem pomiedzy stojakami . o pokonywania przeszkody od
T ) . . X mijanych stojakéw
znajdujgcymi  sie  w linii  prostej lub poczatku
ustawionych w dwdch réwnolegtych rzedach | przewrdcenie stojaka + 5 sek.
oddalonymi od siebie 0 8m Przejazd niezgodny ze koniecznos¢ rozpoczecia
schematem — lustrzane pokonywania przeszkody od
odbicie prawidtowego poczatku
przejazd mezgodny 2e koniecznos¢ rozpoczecia
schematem — catkiem j
o pokonywania przeszkody od
odbiegajacy od oczatku
prawidtowego pocz
naruszenie stojaka bez jego |
przewrocenia
niedokoriczenie schematu eliminacja
3. ZAGRODA opdr przy wjezdzie do i
Wjazd do zagrody o $rednicy 8m wydzielonej | zagrody
ogrodzeniem z wjazdem o szerokosci okoto | przewrdcenie ptotkdw
s - . . +5 sek.
2m. Jezdziec powinien wjecha¢ do zagrody, | zagrody
objechac ja dookota i wyjechac. R . konieczno$é rozpoczecia
zawrdcenie w trakcie .
) pokonywania przeszkody od
pokonywania round pena
poczgtku
4. PRZEJAZD WZDtUZ DRAGA — SIDE PASS

Przeszkoda polega na przejechaniu przez drag
w sposob okreslony w schemacie.

Przestawienie draga

+ 5 sek.

stukniecie draga bez jego
przemieszczenia

wyjechanie z draga w
trakcie pokonywania

koniecznos¢ rozpoczecia
pokonywania przeszkody od
poczatku




5. SLALOM MIEDZY BECZKAMI przejazd niezgodny ze koniecznos¢ rozpoczecia
Przejazd zgodnie ze schematem pomiedzy | schematem —lustrzane pokonywania przeszkody od
trzema beczkami ustawionymi na | odbicie prawidtowego poczatku
wierzchotkach tréjkata o bokach 8m. przejazd niezgodny ze koni i .

; oniecznos$¢ rozpoczecia

schematem — catkiem .

o pokonywania przeszkody od
odbiegajacy od oczatku
prawidtowego pocz
przewrdcenie beczki + 5 sek.
naruszenie beczki bez jej i
przewrdcenia

6. PRZEJAZD START/META przewrdcenie pachotka + 5 sek.
przejazd pomigdzy znacznikami na starcie, w | naruszenie pachotka bez
trakcie przejazdu i na koniec. jego przewrdcenia ]

reiechanie miedz koniecznos¢ rozpoczecia
pachjo’rkami oj ryd" pokonywania przeszkody od
p »P0d pry poczatku

7. SKOK PRZEZ OKSER stracenie draga + 5 sek.
przeszkodg do pokonania bedzie stacjonata | naruszenia draga bez jego i
o wysokosci okoto 40-50cm stracenia

+ 5 sek. i ponowna préba
) pokonania przeszkody po
rozbudowanie przeszkody odbudowaniu (czas stop na
odbudowe)
+ 5 sek. i ponowna préba
wytamanie na przeszkodzie | pokonania przeszkody (trzecie
wytamanie - eliminacja)
8. DZWONEK niewtasciwe miejsce . iy .
D k zawieszony na stojaku na wysokosci | zatrzymania po wjezdzie koniecznosc fozpoczecia
zwone ) v ) Wy - pokonywania przeszkody od
okoto 2m na koricu korytarza ustawionego z (za daleko aby zadzwoni¢ poczatku
dwdch dragéw oddalonych od siebie 0 1,5m. | dzwonkiem)
Zawodnik powinien wjechac do korytarza, przestawienie dragéw +5 sek
zatrzymac sie przy dzwonku, zadzwonic podczas cofania ’
dzwonkiem, nastepnie wyjechac cofajac wyjechanie przynajmniej
pomiedzy drggami do momentu az kon jedng noga konia poza +5 sek
wyjedzie czterema nogami poza linie koncowa | tunel w trakcie cofania i )
dragéw. przestawienie draga lub nie
) ) koniecznos¢ rozpoczecia
przejechanie tunelu na .
i pokonywania przeszkody od
wylot — brak zatrzymania
poczatku
0. PRZEJAZD PRZEZ MOSTEK opdr przed wjazdem na )
Przejazd przez mostek o stabilnej konstrukcji | mostek, zakoficzony woltg
o przybl/|z/0ny¢h wym|a(r(ach: wysokos¢ 20 c.m, ucieczka z mostku w trakcie konlecznos¢? rozpoczecia
szeroko$¢ 1,2m, dtugosé 3,5m. Mostek mozna pokonywania pokonywania przeszkody od
pokona¢ w dowolnym chodzie w tescie poczatku
szybkosci i stepem w tescie zrecznosci. w trakcie przejazdu nie koniecznos¢ rozpoczecia
wszystkie nogi konia pokonywania przeszkody od
znajdowaty sie na mostku poczatku

10. | BRAMKA upuszczenie linki do podniesienie linki i ponowna
Pokonanie bramki o wysokoéci okoto 1,5m | | zamkniecia bramki proba pokonania przeszkody
szerokosci okoto 2m - otwarcie bramki, . . . .

) ) ) . przewrocenie stojaka + 30 sek. i kontynuowanie
przejechanie na drugg strone i zamkniecie . .
) bramki przejazdu
bramki.
11. | PRZEtOZENIE KUBKA POMIEDZY STOJAKAMI podniesienie kubka i ponowna

Wijechanie i zatrzymanie sie pomiedzy
stojakami oddalonymi od siebie o 1,2m,
nastepnie przetozenie kubka z jednego stojaka
na drugi. Aby przeszkoda zostata zaliczona
obydwa stojaki muszg sta¢, kubek musi by¢
umieszczony na prawidtowej tyczce i wyjazd
musi by¢ na wprost.

upuszczenie kubka

proba pokonania przeszkody

przejechanie pomiedzy
stojakami bez zatrzymania

koniecznos¢ rozpoczecia
pokonywania przeszkody od
poczatku

przewrdcenie stojaka

koniecznoé¢ podniesienia stojaka
i ponowna préba pokonania
przeszkody

naruszenie stojaka bez jego
przewrdcenia




12. | GSEMKA POMIEDZY BECZKAMI przewrdcenie beczki +5 sek.
Wijechanie pomiedzy beczki ustawione w przejazd niezgodny ze koniecznos¢ rozpoczecia
odlegtosci 8m od siebie i wykonanie wolty w | schematem — lustrzane pokonywania przeszkody od
prawo, nastepnie wolty w lewo i wyjechanie odbicie prawidtowego poczatku
pomigdzy beczkami na wprost przejazd niezgodny ze . » .
; koniecznos¢ rozpoczecia
schematem — catkiem .
o pokonywania przeszkody od
odbiegajacy od oczatku
prawidtowego pocz
naruszenie beczki bez jej )
przewrocenia
13. DZI?TANEK. 4 . brak zatrzymania przy NIE DOTYCZY
Podjechanie do wysokiego stolika z stoliku
dzbankiem, zaFrz'ymanle, podniesienie . braI.< nieruchomosci przy NIE DOTYCZY
dzbanka powyzej gtowy na wyprostowane;j stoliku
rece, odstawienie dzbanka na stét, ruszenie na | upuszczenie dzbanka NIE DOTYCZY
wprost. podniesienie dzbanka
POKONYWANA TYLKO W TESCIE ZRECZNOSCI | ponizej glowy NIE DOTYCZY
przewrocenie stolika NIE DOTYCZY
odjechanie z dzbankiem NIE DOTYCZY

Dodatkowo sedziowie moga ukara¢ zawodnikéw za nastepujace sytuacje:

- w przypadku rozbudowania przeszkody w sposdb uniemozliwiajacy jej dokonczenie, zawodnik
musi zejs¢ z konia — odbudowac przeszkode i ponowic prébe jej pokonania,

- upadek jezdzca lub konia — eliminacja

- utrata kontroli lub dtugotrwaty opdr (minimum 20 sek.) zagrazajgce bezpieczenstwu — eliminacja

- pokonanie przeszkdd w ztej kolejnosci, niezgodnej ze schematem — eliminacja

SZCZEGOLOWY OPIS POKONYWANIA PRZESZKOD ZNAJDUJE SIE NA STRONIE:
https://workingequitation.pl/wp-content/uploads/2024/01/Opis-pokonywania-przeszkod-_Test-zrecznosci_2024-1.pdf

Uwaga w finale przeszkody mogg zosta¢ nieznacznie zmodyfikowane w celu podniesienia
poziomu trudnosci (dotyczy to odlegtosci poszczegdlnych elementéw przeszkdd od siebie,
Srednicy zagrody, wysokos¢ przeszkody etc.)

2. DRESSAGE SHOW

> POLFINAL - program stanowi Zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu.

OCENY:
- Precyzja wykonania programu (mnoznik x2)

- Harmonia pomiedzy jezdzcem i koniem (mnoznik x2)

- Postawa jezdZca (dosiad, skuteczno$é uzycia pomocy, dyskretnosc sygnatéw)

Kazdy punkt oceniany przez poszczegdlnych sedziéw w skali 0 — 10 (z doktadnoscig do 0,5 ptk).

Pomytki w przejezdzie karane sg nastepujgco:

1sza pomytka — minus 2% od wyniku koricowego,

2ga pomytka —minus 4% od wyniku koricowego,

3cia pomytka —minus 6% od wyniku koricowego,

4ta pomytka - eliminacja

Ocena koncowa z poffinatu to srednia ocen uzyskanych u poszczegdlnych sedzidow wyrazona w %.




> FINAt - PROGRAM FREESTYLE

Finat rozegrany zostanie na zasadach indywidualnego pokazu FREESTYLE.

W celu umozliwienia miarodajnego pordwnania prezentowanych przejazddéw, ocenie
podlegajg gtownie ruchy dopuszczane w konkursach tradycyjnego ujezdzenia. Wszystkie
elementy dodatkowe, takie jak np. step hiszpanski, stawanie deba etc. mogg zostac przez
sedziow uwzglednione w ocenie koncowej w punkcie ,Choreografia”. Podczas konkursu
zawodnik musi sie znajdowac na koniu i nie moze tego zmienia¢ w trakcie przejazdu.

Pokaz odbywa sie do muzyki, ktéra musi zosta¢ dostarczona do biura zawoddw najpdzniej
w sobote do czasu zakonczenia ostatniego konkursu.

Wymagania dotyczgce stroju jezdZca zostaty opisane w propozycjach zawodow.
Sedzia Gtéwny ma prawo przerwaé konkurs jesli uzna, ze zagraza on bezpieczenstwu. Taka
decyzja jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwofanie.

Program wykonany bedzie na czworoboku o wymiarach 20m x 60m.
Maksymalny czas przejazdu to 6 minut.

OCENY:
- Choreografia. Wykorzystanie placu. Stopien trudnosci. (mnoznik x4)
- Harmonia pomiedzy jezdzcem i koniem (mnoznik x4)

- Dobor i interpretacja muzyki. (mnoznik x2)

- Postawa jezdZca, dosiad, skutecznos¢ uzycia pomocy, dyskretnosc sygnatéw (mnoznik x2)

Kazdy punkt oceniany przez poszczegdlnych sedzidw w skali O — 10 z doktadnoscig do 0,5 ptk.

Ocena koncowa z finatu to $rednia ocen uzyskanych u poszczegdlnych sedzidow przeliczona na
wynik procentowy.

Wynik w catych mistrzostwach to zsumowany wynik procentowy z pétfinatu i finatu.

W przypadku takiej samej ilosci punktdw o zajmowanych miejscach decyduje wynik konkursu finatowego.

3. SKOKI PRZEZ PRZESZKODY

> Poftfinat - na zasadach konkursu o wzrastajgcym stopniu trudnosci z jokerem, rozgrywany jako
konkurs zwykty (o kolejnosci zajmowanych miejsc decyduje ilos¢ zdobytych punktéw oraz czas
pokonania parkuru). Parkur bedzie sktadat sie z o$miu przeszkdd o réznych profilach
i nastepujgcych wysokosciach:

JUNIORZY KUCE: 50cm—-=70cm
JUNIORZY DUZE KONIE: 70cm—=90cm
SENIORZY: 80cm—100cm

Zawodnik ma 45 sekund od dzwonka sedziego na rozpoczecie przejazdu — po tym czasie
zostaje uruchomiony zegar okreslajacy czas przejazdu.

Ostatnig przeszkodg na torze jest przeszkoda alternatywna, tzn. dwie przeszkody ustawione
obok siebie, sposrdd ktérych jedna jest tatwiejsza do pokonania jako nr 8, oraz druga
trudniejsza tzw. Joker. Liczba punktdow za prawidtowe pokonanie Jokera jest dwukrotnie
wieksza niz przeszkody nr 8 alternatywnej i wynosi 16 punktow. Jednakze w przypadku
stracenia Jokera, jego podwdjna wartos¢ jest odejmowana od wyniku.

Narastajgca trudnos¢ pokonywania przeszkod nie wynika wytgcznie z ich wysokosci czy
szerokosci, lecz réwniez z ich usytuowania na torze. Punkty przyznawane sg nastepujgco:
1 punkt za bezbtednie pokonang przeszkode nr 1, 2 punkty za przeszkode nr 2, 3 punkty za
przeszkode nr 3 itd. Suma wynosi 36 lub 44 punkty.



Btedy na przeszkodach:

Lp Przewinienie Kara

1. Zrzutka na przeszkodzie 0 pkt za przeszkode
2. Pierwsze niepostuszenstwo -4 pkt od wyniku
3. Drugie niepostuszenstwo -6 pkt od wyniku
4. Trzecie niepostuszenstwo Eliminacja

5. Upadek konia lub jezdzca Eliminacja

6. Przekroczenie podwdjnej normy czasu Eliminacja

7. Ominiecie przeszkody/pomylenie trasy Eliminacja

Uwaga! Sedziowie mogg odejmowac punkty za pokonane przeszkody przy ewidentnym
nieprawidtowym uzyciu cordeo podczas najazdu i w trakcie pokonywania przeszkody.

Zawodnikow obowigzuje stréj jezdziecki wymagany przepisami PZ) dla dyscypliny skokéw
przez przeszkody, obowigzkowy jest kask ochronny oraz dla juniorow do 15 roku zycia
kamizelka ochronna.

> Finat - na zasadach konkursu o wzrastajgcym stopniu trudnosci, rozgrywany jako konkurs zwykty
(o kolejnosci zajmowanych miejsc decyduje ilos¢ zdobytych punktéw oraz czas pokonania
parkuru). Parkur bedzie sktadat sie z osmiu przeszkdd o réznych profilach.

Kazdy zawodnik moze wybrac wysokos¢ przeszkdd o numerach od 2 do 8, stosujac sie do zasady
0 wzrastajgcej badz réwnej wysokosci w odniesieniu do pierwszej przeszkody, ktéra dla
wszystkich jest taka sama. Wysokos$¢ przeszkdd na finat nalezy zgtosi¢ w biurze zawodow,
niezwtocznie po zatwierdzeniu wynikéw pétfinatu i nie pdzniej niz przed koricem ostatniego
konkursu rozgrywanego w sobote.
JUNIORZY KUCE: Przeszkoda nr 1 -50cm,

Przeszkody nr 2-8 — wybdr zawodnika : 50 cm — 90 cm

JUNIORZY DUZE KONIE: Przeszkoda nr 1 —70 cm,
Przeszkody nr 2-8 — wybor zawodnika — 70 cm — 110 cm
SENIORZY: Przeszkoda nr 1 —80 cm,
Przeszkody nr 2-8 — wybdr zawodnika - 80 cmm— 120 cm
Zawodnik ma 45 sekund od dzwonka sedziego na rozpoczecie przejazdu — po tym czasie
zostaje uruchomiony zegar okreslajgcy czas przejazdu.

Punkty przyznawane sg zgodnie z wysokoscig przeszkdd (np. za pokonanie przeszkody o
wysokosci 90 cm zawodnik otrzymuje 90 punktéw).

Lp Przewinienie Kara

1. | Zrzutka na przeszkodzie Potowa ilosci punktow za przeszkode
2. Pierwsze niepostuszenstwo Potowa ilosci punktow za przeszkode
3. |Drugie niepostuszenstwo 0 punktéw za przeszkode

4. |Trzecie niepostuszenstwo Eliminacja

5. |Upadek konia lub jezdZca Eliminacja

6. | Przekroczenie podwdjnej normy czasu Eliminacja

7. Ominiecie przeszkody/pomylenie trasy Eliminacja

Uwaga! Sedziowie mogg odejmowac punkty za pokonane przeszkody przy ewidentnym nieprawidtowym
uzyciu cordeo podczas najazdu i w trakcie pokonywania przeszkody.

O wygranej w konkursie skokow decyduje zdobyta tgczna ilosé¢ punktéw z dwdch etapdw (potfinat,

finat), w przypadku takiej samej ilosci punktéw po dwodch dniach, o zajetym miejscu decyduje wynik
konkursu finatowego.



4. UWAGI OGOLNE
1) KWALIFIKACJE DO KONKURSOW FINAtOWYCH

W konkurencji Working Equitation i Skokach przez przeszkody zawodnik, ktéry uzyskat najlepszy
wynik danego poffinatu/finatu otrzymuje punkty bonifikacyjne w liczbie odpowiadajgcej liczbie
zawodnikow startujgcych w danym konkursie plus 1. Kolejny zawodnik, ktory uzyskat drugi wynik
otrzymuje punkty bonifikacyjne w wysokosci liczby odpowiadajacej liczbie zawodnikéw startujgcych
w danym konkursie minus jeden etc.

Przyktad: W konkursie startuje 10 par — zawodnik z najlepszym wynikiem otrzymuje 11 pkt,
drugi 9 pkt, trzeci 8 pkt itd.

Zawodnik, ktory nie ukonczyt potfinatu otrzymuje 0 punktéw bonifikacyjnych.

Wynik korcowy w zawodach to suma punktéw bonifikacyjnych uzyskanych po poffinale i finale.
W przypadku takiej samej liczby punktow o wyniku ostatecznym decyduje wynik finatu.

W konkurencji Dressage Show wyniki zawodnikéw wyrazone w procentach sumujg sie i o kolejnosci
zajmowanych miejsc decyduje wyzszy wynik procentowy tgczny uzyskany po dwdéch dniach.

Zawodnicy startujgcy na wiecej niz jednym koniu w danej konkurencji, ktéorzy na obydwu koniach
uzyskujg kwalifikacje do finatu mogg w konkursie finatowym wystartowa¢ na jednym koniu -
wskazanym przez siebie w sobote przed zakonczeniem ostatniego konkursu.

2) SPRZET JEZDZIECKI

Jezeli sedziowie beda mieli jakiekolwiek watpliwosci dotyczgce uzywanych przez jezdzcow
elementow sprzetu takich jak ostrogi, bat itp. mogg zakaza¢ ich uzywania konkretnym zawodnikom
podczas wszystkich kolejnych przejazddw konkursowych.

Sedziowie beda zwracac szczegdlng uwage na sposdb uzywania przez zawodnikéw cordeo. Poza
wspomnianymi karami w konkurencji skokéw — mozliwosci obnizenia punktacji za pokonane
przeszkody - zostaje wprowadzona dodatkowa ogdlna gradacja kar za wykroczenie uzywania cordeo
na wysokosci tchawicy:

i. Pierwsze upomnienie — nagana,
ii.  Drugie upomnienie - -25% punktow (sekund, punktow %, punktow na przeszkodach)
iii. Trzecie upomnienie — eliminacja z konkursu



PROGRAM POLFINALOWY
MIEDZYNARODOWYCH ZAWODOW W JEZDZIE BEZ OGLOWIA

Zatacznik nr 1

ZAWODNIK KON
SEDZIA
wiek konia: minimum 4 lata czworobok: 20 x 60m Max: 260 pkt
LP. PROGRAM OCENA UWAGI
A Wijazd ktusem roboczym na linie srodkowa
1 X Zatrzymanie, nieruchomosé, ukton,
' ruszy¢ ktusem roboczym
C W prawo
) RI Pétwolty o $rednicy 10m w prawo
' IS Pétwolty o $rednicy 10m w lewo
3 SK Ktus posredni
' KAFP Ktus roboczy
4 PL Pétwolty o $rednicy 10m w lewo
' Y Pétwolty o $rednicy 10m w prawo
5 VH Ktus posredni
' HC Ktusem roboczym
6 C Zatrzymanie, cofniecie 4-5 krokéw
' bezposrednio ruszy¢ ktusem roboczym
7. RL Ustepowanie od tydki w prawo X2
3 LA Na wprost
A W lewo
9. Pl Ustepowanie od tydki w lewo x2
IC Na wprost
10. | Przed C Stepem roboczym
C W prawo
11 MV Step wyciggniety
" | VK Step zebrany
12. K Galopem roboczym z lewej nogi
13. | P Koto o srednicy 15m w lewo
B W lewo
14. | X Zwykfa zmiana nogi przez ktus
E W prawo
15. |S Koto o srednicy 15m w prawo
16. | SHCM Galop roboczy
MBF Galop wyciggniety
17.
F Galop roboczy




18 FD Pétwolty o srednicy 10m
" | DBM Kontrgalop X2
19 M Ktus roboczy
| C Galop roboczy
20 HEK Galop wyciggniety
1K Galop roboczy
21 KD Pétwolty o $rednicy 10m
" | DEH Kontrgalop X2
H Ktusem roboczym
R W prawo
22. | W prawo
G Zatrzymanie, nieruchomos¢, ukton
UWAGA:

W ktusie dosiad ¢wiczebny (chyba, ze w programie wskazane jest inaczej).

. Ocena .
Kryteria (0-10) Uwagi
PRECYZJA (wykonania programu, uwaga i
zaufanie) X2
HARMONIA (pomiedzy jezdzcem a koniem,
lekko$¢ i tatwos¢ wykonania) X2

POSTAWA JEZDZCA (dosiad, poprawnos¢ i
skutecznos¢ uzycia pomocy, dyskretnosé
sygnatow)

OCENA KONCOWA

Pomytki:

1sza -2%
2ga -4%
3cia -6%
4ta eliminacja

PODPIS SEDZIEGO



